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RESUMEN
El proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval posee un alto

potencial humanista. Su tratamiento debe de estar acompafiado de una adecuada y
coherente aplicacion de procedimientos heuristicos que posibiliten la formaciéon de un
pensamiento histérico en los estudiantes en donde estos se conviertan en sujetos activos
de su propio aprendizaje. Los autores proponen guias de observacion de dibujos
animados de temas histéricos para los estudiantes de séptimo grado. Este trabajo
fundamenta el desarrollo de los procedimientos heuristicos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval desde los referentes filoséficos,
psicolégicos, sociologicos, pedagoégicos, y didacticos. Para lograr la aspiracion se
utilizaron métodos del nivel tedrico, empirico y estadisticos. La investigacion se realizd
con un grupo de estudiantes de séptimo grado del centro mixto Enrique Hart del municipio
de Alquizar. Para lograr objetividad en la investigacion se aplicaron instrumentos como la
observacion, la encuesta, la prueba pedagdgica y el estudio de documentos que
demostraron la necesidad del desarrollo de los procedimientos heuristicos en el proceso
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de ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval. Se tuvo en cuenta para el
disefio de las guias de observacién las caracteristicas del desarrollo de los estudiantes
para los cuales estéa dirigida la propuesta. Con la aplicacion de las guias de observacién
de dibujos animados de tema histérico se recopilaron cifras y valoraciones que
demuestran la efectividad de la propuesta de guias de observacion disefiadas.

PALABRAS CLAVES: guia de observacion, procedimientos heuristicos, dibujos animados,
proceso de ensefianza-aprendizaje, Historia Antigua y Medieval

Introduccion

La educacion en Cuba se enfrenta a constantes transformaciones pedagdgicas para
elevar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje. La escuela como agente
socializador es la institucion encargada de preparar a las nuevas generaciones de nifios,
adolescentes y jovenes en correspondencia con ese contexto histérico-social en el que se
va a desarrollar ese individuo.

La Secundaria Béasica es una de los subsistemas educativos en Cuba que tiene como
objetivo fundamental formar con una cultura general integral en el adolescente cubano.
Una de las disciplinas priorizadas es la Historia en todas sus asignaturas, pues su estudio
profundo permitird conocer el pasado para interpretar el presente y transformar el futuro.

Una de las asignaturas que se imparte en este subsistema es la Historia Antigua y
Medieval. Esta necesita utilizar nuevos métodos y procedimientos que faciliten la creacién
de un proceso de ensefianza-aprendizaje desarrollador, aspiracién de la escuela cubana.
La insercion de nuevas vias para la obtencion del conocimiento constituye un nuevo reto
para la ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval. Romero (2014) en su
concepcién desarrolladora de la historia plantea el papel que debe jugar el estudiante en
las clases de Historia: “(...) reflexivo, critico, productivo, participativo, con tendencia a la
actividad decisoria, con elevado grado de implicacion y compromiso, tiene vivencias,
indaga en la sociedad y comunica sus conclusiones, para influir en ella y transformarse él
mismo. Opina y aporta sus criterios y tiene conciencia del movimiento de sus ideas y
emociones”. (1)

Se asume este criterio ya que constituye un paradigma a lograr en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la historia al reflejar el papel que debe asumir el estudiante
dentro de este. Tiene en cuenta los cambios psicolégicos que van sufriendo los
estudiantes y que ayudan en la conformacion de su pensamiento y personalidad.

En el centro mixto Enrique Hart los autores pudieron constatar que existen dificultades
para la concrecion de los aspectos anteriormente expuestos, los cuales se resumen en
siguientes regularidades:



-Generalmente las clases son dogméticas, rigidas, no propician el dialogo entre el
estudiante y el profesor.

-Los conocimientos se les imparten ya acabados a los estudiantes sin propiciar la
busqueda, el descubrimiento del conocimiento.

-Generalmente no se emplean medios de ensefianza-aprendizaje para lograr un
tratamiento adecuado de los sistemas de conocimientos que se abordan.

Por lo antes expresado se propone como objetivo: Fundamentar la importancia de la
guias de observacion de dibujos animados de tema histérico para contribuir al desarrollo
de los procedimientos heuristicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia
Antigua y Medieval para los estudiantes de séptimo grado.

Se emplearon métodos tedricos como: analitico-sintético, inductivo-deductivo; entre los
empiricos la observacion, la encuesta, la prueba pedagdégica y el estudio documental y
estadisticos, la estadistica descriptiva.

Desarrollo
El proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval

La nueva escuela cubana aspira a propiciar un aprendizaje desarrollador, donde el
estudiante sea un agente activo, creando alternativas que estimulen su desarrollo
intelectual y donde se propicie una independencia cognoscitiva. Después de haber
consultado varios autores los cuales han definido al proceso de ensefianza-aprendizaje
como son: Castellanos & Péez (2002), Gonzélez (2008) y Rico (2008), se asume el
criterio de Reyes (2007) por estar contextualizado en la disciplina Historia, por tener en
cuenta desde la definicion a los adolescentes como principales beneficiarios. Dicho autor
lo define como: “(...) uno solo, con caracter dialéctico e integral, que conlleva la
participacion activa tanto del profesor como de los adolescentes, e implica a su vez
precisar los objetivos de ensefianza que los adolescentes asumen como sus objetivos de
aprendizaje, para llegar a los diferentes niveles de esencia del contenido (conocimientos,
habilidades, habitos, destrezas, normas, actitudes y valores) con la utilizaciéon de formas
de organizacién, métodos y medios de ensefianza que posibilitan la adquisicién de esos
saberes que el profesor y los adolescentes deben evaluar sistematicamente desde una
concepcion de proceso y resultado”. (2)

Se considera que la definicién ofrecida por Reyes (2007) es la mas concreta y adecuada a
los fines educativos de la investigacion. En ella se establece la relaciéon dialéctica entre
estudiante y profesor desde el punto de vista didactico y precisa los componentes
necesarios para el desarrollo de la presente investigacion al brindarle un papel importante
a la utilizacion de métodos y procedimientos que lleven a los estudiantes a la apropiacion
del sistema de conocimientos de una manera mas creativa y eficaz. Ademas esta
elaborada desde el proceso de ensefianza-aprendizaje de la historia.



El andlisis de la literatura especializada les permitio a los autores de este trabajo distinguir
tendencias respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y
Medieval. Entre ellas destacan:

-El sistema de conocimientos de este programa da inicio al estudio de la Historia
Universal, por lo que exige el dominio de conocimientos facticos que permitan la
comprension de conceptos y regularidades que tendran continuidad en las restantes
asignaturas del &rea de las ciencias sociales en el nivel medio.

-Es un sistema de conocimientos muy diverso y remoto en el tiempo y tiene un gran
volumen de informacion factica.

-Estudia procesos sincronicos en el tiempo y de ritmos complejos.

-Es muy complejo y abstracto: aborda el transito de épocas, el surgimiento de las
sociedades clasistas, el origen del estado, entre otros.

-Estudia regiones geogréficas distantes del entorno espacial del estudiante y con
caracteristicas, en ocasiones, diferentes a las que tienen en la actualidad.

-Es la Unica vez que se estudian estas épocas del desarrollo de la humanidad desde una
perspectiva histérica en el nivel medio.

Los procedimientos heuristicos en el proceso de ensefianza —aprendizaje de la
Historia Antigua y Medieval

Durante mucho tiempo la ensefianza-aprendizaje de la Historia se ha reducido a la simple
memoarizacion de hechos, fechas, lugares, nombres, entre otros aspectos. El profesor del
siglo XXI esta llamado a cambiar los patrones educativos con relacion a la Historia. Es por
estas razones que debe de ensefiarles a sus estudiantes a mirar con ojos criticos el
momento histérico-social en el que viven, enfrentar los problemas de la vida cotidiana a
partir de los conocimientos que se trabajan en las clases, a tomar decisiones justas y
tratar de contribuir a cambiar la sociedad con sus acciones.

Por estas razones es de vital importancia el tratamiento, en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la Historia, de los procedimientos que permitan la formacién
gnoseoldgica, axiologica y epistemoldgica del estudiante, en donde este llegue a ser un
sujeto activo dentro del proceso, que logre un pensamiento reflexivo, que sea critico y
capaz de decidir sus propias vias de solucion para un problema.

Muchos autores han teorizado sobre el papel y lugar de los procedimientos en el proceso
de ensefanza-aprendizaje como: Nereida (1974), Trepat (1994) y Romeu (2002). Los
autores se adscribe al criterio de Trepat (1994) el cual plantea que los procedimientos son
“las estrategias cognitivas especificas que se construye en los alumnos y alumnas a partir
del aprendizaje de diversas técnicas caracterizadas por un sistema observable de
acciones ordenadas y orientadas a uno o diversos objetivos de conocimiento de
naturaleza histérica”. (3)



Se asume la definicibn anterior a partir de que esta contextualizada al proceso de
enseflanza-aprendizaje de la Historia, al brindarle gran importancia a la formacién de
estrategias cognitivas en los estudiantes que potencien el aprendizaje de las asignaturas
del perfil histérico a partir de la utilizacion de métodos y procedimientos que ayuden en la
comprension de los sistemas de conocimientos historicos.

La utilizacién de procedimientos en la direccién del proceso de ensefianza-aprendizaje de
la Historia, facilita la basqueda de informacién en las diversas fuentes del conocimiento
histérico y permite ajustar las actividades de aprendizaje al nivel de desarrollo intelectual
de los estudiantes e ir elevando paulatinamente la complejidad de las acciones a ejecutar
con cada una de las fuentes seleccionadas. De esta forma, podr4 establecer relaciones
entre los conocimientos anteriores y las nuevas informaciones, encontrar contradicciones,
cuestionar las informaciones y las mismas fuentes, plantear problemas y aventurar
hipétesis que se traduzcan en una estrategia general, un disefio de trabajo con una
direcciébn mas o menos definida que guie la blisqueda posterior, la seleccién y el analisis
de informacién que las posibles fuentes proporcionan.

Se asume la definicion brindada en la enciclopedia digital Wikipedia en su anuario del
2014 con relacion a la heuristica, que proviene del griego heurisko y se define como
descubrir. Esta disciplina cientifica es aplicable a todas las ciencias. Es llamada también
ciencia de las invenciones y los descubrimientos. La heuristica se integra a la ensefianza
de manera consciente, planificada, de reglas generales y especiales que abarca la
elaboracion de estrategias y programas que proporcionan la busqueda de la via de
solucion a problemas o tareas que se presenten, sean vitales y para los que no existe una
via de solucién”. (4)

La implementacién y desarrollo de la heuristica en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la Historia es un reto para todos los profesores que imparten esta disciplina en todas
sus asignaturas. Este se basa en la reflexién, analisis, planificacibn mental, coherencia,
integralidad, rigor légico, capacidad para lograr lo esencial, capacidad para llegar
independientemente a nuevas generalizaciones y argumentaciones.

Con relacion a los procedimientos heuristicos varios autores los han definido. Entre estos
destacan Trepat (2006), Muler (2007), Tapia (2009) y Carrasco (2012). Los autores de
este trabajo, luego del analisis de las definiciones consultadas, elaboraron su propia
definicion al considerar que las analizadas no se ajustaban al objetivo de la investigacion.
Se define entonces a los procedimientos heuristicos como estrategias cognitivas que se
crean en los estudiantes de manera organizada y planificada, que permiten la busqueda y
elaboracion del conocimiento, el desarrollo de un pensamiento reflexivo, critico,
contextualizado; y que favorecen la actividad cognoscitiva del estudiante al transitar por
los diferentes niveles de desempefio utilizando diversas fuentes del conocimiento
historico.

Después de consultar varios autores, en especial el trabajo de Palomo (2014) titulado Una
vez mas, acerca de las fuentes del conocimiento y los procedimientos didacticos, para su



empleo en la ensefianza-aprendizaje de la Historia y las ciencias sociales, son asumidos y
ajustados por los autores los siguientes procedimientos heuristicos que se deben trabajar:

1-Relacién del espacio y el tiempo con las actuaciones de los hombres

-Determinar la denominacion y duracion de las grandes etapas convencionales de la
historia de la humanidad.

-Distinguir los sub-periodos mas importantes en cada una de las etapas.

-Determinar la relatividad de las diferentes etapas historicas y de los estados de desarrollo
de las sociedades de convivencia en un mismo tiempo.

-Disefiar mapas histéricos con precision, seleccionando tramas y signos convencionales
apropiados a partir de fuentes diversas.

-Correlacionar con precisién mapas fisicos con mapas historicos.
-Confeccionar planos y mapas histéricos a partir de diferentes fuentes de informacion.
2-Determinacion de la causalidad historica, relaciones de causa-efecto

-Distinguir la tipologia de las causas (econOmicas, ideoldgicas, sociales, politicas,
tecnoldgicas, etc.) y los efectos.

-ldentificar las multiples variables que pueden incidir como causas de un hecho histérico,
asi como las multiples consecuencias que, en diferentes aspectos pueden desprenderse.

-ldentificar causas inmediatas de causas lejanas, asi como efectos primarios de efectos
secundarios.

3- Desarrollo de la comprensiéon empatica
-Realizar reconstrucciones histéricas imaginarias que no sean anacronicas.

-Identificar y comprender (no necesariamente justificar) puntos de vista de personajes
histéricos prescindiendo de la simpatia respecto a sus posiciones.

-ldentificar valores y actitudes en los cuales se han basado acciones o decisiones de
personas o personajes histéricos.

-Profundizar, cada vez mas, en las mentalidades que inciden en el comportamiento de los
individuos de una determinada sociedad (en el tiempo y en el espacio).

-Analizar a partir de casos reales las decisiones importantes de algin personaje historico
(grupos o sociedades), y tratar de interrelacionar el maximo de variables.

4- Desarrollo de la comprension de la resignificacion histérica



-Analizar el acontecimiento, fendmeno o proceso histérico en su tiempo y espacio.

-ldentificar personas o grupos de hombres que intervienen o participan en el
acontecimiento, fenbmeno o proceso histérico; asi como a los intereses de clases a los
gue responden.

-Comprender puntos de vista de las personalidades histéricas o grupos de hombres que
intervienen o participan en el acontecimiento, fendmeno o proceso historico.

-Analizar la posicibn asumida por los sujetos o grupos sociales que intervienen o
participan en el acontecimiento, fendmeno o proceso historico.

5-Desarrollo de la comprension de la autopercepcion

-Analizar el acontecimiento, fendmeno o proceso histérico en su tiempo y espacio.
-Analizar los puntos de vista y acciones de las personalidades histéricas.
-Expresar la opinion personal en relacion con el desarrollo del objeto de estudio.
6-Interpretacion y correlacién de diferentes fuentes de informacion

-Aproximar a algun hecho o periodo de la historia e integrar la informacién suministrada
por diferentes tipos de fuentes.

-Correlacionar diferentes tipos de fuentes y documentos para aproximar el estudio de un
tema.

-Contrastar fuentes de informacion contradictorias a propésito del estudio de un mismo
hecho historico.

-Abordar el estudio de temas, lugares, hechos histéricos, cada vez mas complejos,
utilizando y contrastando todo tipo de fuentes de informacion.

La utilizacion de los procedimientos heuristicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la Historia Antigua y Medieval permitird a los estudiantes una mayor comprensién de
su sistema de conocimientos, realizar determinados analisis, asi como desarrollar
habilidades ya sean cognoscitivas o de trabajo con fuentes de conocimiento histérico
como el libro de texto, lAminas, textos martianos, software educativos, mapas, gréaficas de
tiempo, materiales audiovisuales que acercaran al estudiante a estos periodos de la
historia tan remotos.

Una de las vias que pueden utilizar los profesores para que los estudiantes se apropien
rapidamente del sistema de conocimientos que se abordard en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval es la guia de observacion. Su
utilizaciéon en la codificacion y decodificacion de materiales audiovisuales ayudan en la
representacion historica de los hechos y al transito de los conocimientos facticos a los
l6gicos por los estudiantes permitiendo la formacion de un pensamiento historico desde la
busqueda del conocimiento.



Las guias de observacion para el empleo de los dibujos animados de tema historico

Muchos especialistas en didactica han escrito sobre la importancia que poseen los medios
de ensefianza en el proceso de ensefianza-aprendizaje, constituyendo una eficaz via para
lograr representaciones en los estudiantes. Entre estos especialistas se puede citar a
Gonzalez (1979, 1983 1987), Fernandez (1987), Versiany (2002) y Diaz (2002, 2012,
2014). Los medios de ensefanza-aprendizaje propician una correcta asimilacion de las
nociones y conceptos; asi como también ayudan al profesor a desarrollar los objetivos
propuestos por él tanto en una actividad docente como extradocente. Particularmente en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua y Medieval, Lolo (2014)
plantea como exigencia didactica que “como medios debe privilegiarse la utilizacién de
laminas, documentales y otros medios visuales y audiovisuales que permitan la formacion
de nociones y representaciones de épocas tan lejanas en el tiempo”. (5)

Para la escuela cubana constituye el material audiovisual un medio imprescindible para
realizar actividades que desarrollen habilidades, habitos y valores en los estudiantes. En
dependencia a las caracteristicas de la actividad planificada puede ser utilizado de
diversas formas, teniendo en cuenta sus funciones: motivacion, informacion, ludica,
consolidacion y control desarrolladas por Hernandez (2004). Una de las vias que permite
la participacién, intercambio de opiniones y experiencias, y que se utiliza frecuentemente
en las escuelas es el debate. El video-debate propicia el desarrollo de intereses en los
estudiantes hacia un tema que no es de su dominio, ayuda a profundizar en valores
estéticos y literarios de una obra, recrea un problema histérico-social para adoptar
posiciones criticas 0 a favor de los planteamientos del material audiovisual, acentla la
discusion de aspectos politicos o ideoldgicos que puedan manifestarse por medio del
material audiovisual y entrena a los estudiantes en el andlisis de una situacion dada
desde el punto de vista légico.

Para que el video-debate se desarrolle con la calidad que se aspira es imprescindible
cumplir con los cuatro momentos que propone Hernandez (2004): la preparacion del
profesor, la preparacion de los estudiantes, observacion del programa y al concluir la
discusion.

Conjuntamente con la preparacion del profesor existe un procedimiento importante que no
debe violarse y que constituye la esencia de la actividad: la elaboracion de la guia de
observacion para los estudiantes. Es vital que antes de la confeccion de esta, el profesor
se autoprepare buscando informacion adicional respecto al material audiovisual que
utilizara.

Cuando el profesor decida observar el material audiovisual debe de hacerlo desde la
posicion de sus estudiantes, teniendo en cuenta los objetivos que persigue con la
observacion y el nivel previo que poseen para su mejor comprensiéon. Estos son algunos
de los aspectos que debe tener en cuenta el profesor para la elaboracion de la guia de
observacion. La mayoria de los materiales audiovisuales pueden ser observados desde
diferentes puntos de vista, no siempre es factible agotar todas las aristas en un solo



analisis. Esto depende de las caracteristicas del grupo y de los objetivos trazados por el
profesor.

Generalmente el profesor desde la primera vez que observa el material audiovisual no
llega a la elaboracion de la guia de observacion. Por esto se recomienda su observacion
tantas veces como considere necesario. Puede también tener en cuenta los criterios de
sus compaferos de manera que sus analisis enriquezcan la elaboracién de la guia.

Es necesaria en la elaboracion de la guia de observacién la confeccién de preguntas que
desarrollen en los estudiantes la capacidad de andlisis, del pensamiento reflexivo, de la
participacion activa en el aprendizaje. Por esto el profesor debe propiciar que la
observacion no sea solamente contemplativa; sino que el estudiante sea capaz de ir
relacionando hechos, fendmenos, de que tenga que completar sus respuestas con otras
fuentes, que realice un analisis critico, que pueda tomar partido y asi logre un
acercamiento a determinadas conclusiones parciales que permitan su enriguecimiento
cognoscitivo y actitudinal como ser humano. Las preguntas tanto para la observacion
como para el debate, deberan reunir estos requisitos.

Muchos son los tipos de audiovisuales que han sido empleados en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la Historia con resultados satisfactorios. El dibujo animado
constituye un fendbmeno que cuenta con una extrema efectividad narrativa y una
considerable influencia estética en lo que al publico infanto-juvenil se refiere. Los dibujos
animados, con su apariencia colorista y su rapidez narrativa, configuran un conjunto de
universos estéticos en los que las historias mas imposibles pueden llegar a tomar forma,
convirtiéndose en referentes culturales que entroncan directamente con los cuentos
infantiles ilustrados de siglos pasados y mucho mas alla, con la tradicién teatral de la
comedia del arte y de los espectaculos circenses.

Con relacion a las potencialidades que brinda el dibujo animado en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la historia, Diaz (2002) plantea que: “(...) detrds de estos
mufiequitos estd una acuciosa labor de estudio e investigacién por parte de su autor,
recreada, desde luego, para una obra de ficcion, pero con mucho rigor de verdad en la
hora de ensefiarnos, de la manera mas amena e inolvidable, por ejemplo, cémo era una
trocha, como formaba un cuadro de infanteria espafiola, etc. En fin, un sinnimero de
ejemplos que constituyen representaciones historicas correctas”. (6)

Varios han sido los autores que han teorizado con relacién al dibujo animado entre ellos
se puede citar a Aranda (1980), Estrada (1991) y Diaz (2002). A partir de la
sistematizacion de los autores antes citados, se propone la definicién de dibujo animado
de tema histérico como el material audiovisual que se realiza mediante la técnica de
animacion que consiste en dibujar cada uno de los cuadros para generar la
representacion de imagenes en movimiento. Estos deben reflejar de forma veraz y
fidedigna un conjunto de acontecimientos pasados para lograr representaciones historicas
correctas.



La utilizacién de las guias de observacién de dibujos animados de tema histérico para
desarrollar los procedimientos heuristicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Historia Antigua y Medieval deben responder las caracteristicas psicologicas de los
estudiantes para las cuales estan disefiadas estas guias. Esto les permitira lograr formar
un pensamiento historico-social, que el estudiante sea sujeto activo de su propio
aprendizaje, implicandolo en el desarrollo de las actividades de forma sean significativas y
motiven su participacion.

Algunos autores como Clauss & Hiebsch (1978) y Garcia (2002) han investigado sobre los
cambios sociales, anatomofisiolégicos, y psicolégicos por los cuales comienzan a
atravesar los estudiantes de secundaria basica. Es importante destacar que en esta edad
el pensamiento se vuelve mas abstracto y menos intuitivo. El estudio condiciona su
desarrollo cognitivo, ya que la asimilacion de conocimientos cientificos exige el desarrollo
de la percepcién que se hace cada vez mas reflexiva, convirtiéndose en una observacion
dirigida a determinar nexos y relaciones entre objetos y fenbmenos.

La memoria adquiere un caracter mas consciente, premeditado y l6gico, vinculandose
cada vez mas al pensamiento, lo que hace que puedan apropiarse de un cimulo mayor
de conocimientos usando para ello procedimientos logicos. Aparece el pensamiento
teérico denominado raciocinio teérico de conceptos abstractos permitiéndoles realizar
reflexiones basadas en conceptos, elaborar hip6tesis como juicios enunciados
verbalmente, los cuales pueden comprobar y demostrar a través de un proceso deductivo
(de lo general a lo particular). El pensamiento tedrico le permite fundamentar sus juicios,
exponer sus ideas de forma ldgica, llegar a generalizaciones amplias, ser criticos; le
permite ir mas alla de lo superficial, de lo externo o fenoménico para penetrar en la
esencia de los objetos y fenédmenos de la realidad.

La gran aceptacion entre los estudiantes de los dibujos animados de tema histérico esta
determinado en gran medida por las potencialidades que ofrecen ya que a través de sus
actuaciones y sus pensamientos se manifiestan una serie de conceptos e ideologias.
Dichos animados poseen un caracter informativo, histérico, moral y humoristico
basicamente que permite crear un ambiente armoénico ofreciendo una informacién del
momento historico, del ambiente geografico, de elementos cotidianos, de costumbres que
conservan ciertos valores etnoldgicos.

Conclusiones
Se puso de manifiesto con la indagacion teodrica realizada durante la investigacion, la

importancia que tiene el desarrollo de los procedimientos heuristicos en el despliegue de
la actividad cognoscitiva de los estudiantes de séptimo grado, para lograr contribuir a la
formacion de sujetos sociales, transformadores y revolucionarios. El empleo de las guias
de observacion de dibujos animados de tema histérico constituye una via coherente para
el desarrollo de los procedimientos heuristicos.



Las guias de observaciéon de animados de tema histérico deben contemplar acciones
tedrico-practicas desde una perspectiva metodoldgica que permiten el desarrollo de los
procedimientos heuristicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la Historia Antigua
y Medieval de séptimo grado. Ademas, de fundamentarse sobre presupuestos teéricos en
el orden filosofico, socioldgico, psicolégico, pedagogico, y didactico.
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