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Resumen

El objetivo de este articulo es sistematizar a partir de
una  revision bibliografica los  fundamentos
conceptuales del empleo del entorno virtual en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura
Zootecnia General. A partir del estudio realizado, se
logro identificar los referentes tedricos mas
importantes relacionados con este tema. Durante la
investigacion se utilizaron los métodos historico-
I6gico, analisis-sintesis y critica de fuentes, entre otros.
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Abstract

The objective of this article is to systematize, based on
a bibliographic review, the conceptual foundations of
the use of the virtual environment in the teaching-
learning process of the subject General Zootechnics.
From the study carried out, it was possible to identify
the most important theoretical references related to this
topic. During the investigation, historical-logical
methods, analysis-synthesis and source criticism,
among others, were used.
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Introduccion
Las Tecnologias de La Informacion y las Comunicaciones (TIC), tales como el computador y la Internet, han
generado nuevos enfoques educativos centrados en el aprendizaje de los estudiantes, a través de entornos

virtuales, estos implican nuevas formas de ensefiar y aprender.

En la actualidad, el sistema educacional cubano, lleva a cabo transformaciones sin precedentes en la historia;
se introducen nuevos cambios como parte del Plan de Perfeccionamiento Continuo del Sistema Nacional de
Educacion sobre bases marxistas leninistas y martianas, en los que la educacion ideo politica y profesional
ocupa espacios de primer orden, para garantizar el cumplimiento de la politica educacional en el pais.
(MINED, 2018).

La Educacion Técnica y Profesional (ETP) no estd exenta del perfeccionamiento educacional, aplica
transformaciones que se corresponden con los actuales escenarios en que se desarrolla la educacion cubana,

influenciada por los cambios socioeconémicos que han ido ocurriendo en el pais, las demandas que emergen
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a escala internacional, y el desarrollo de la ciencia, la técnica, la tecnologia, asi la como necesidad de
producir alimentos como estrategia de seguridad nacional.

Los entornos virtuales en el contexto de la ensefianza-aprendizaje en la asignatura Zootecnia General
contribuyen a la solucion de un problema pedagdgico, a través del uso del mismo como medio de ensefianza,
con dependencia de las potencialidades y limitaciones de cada usuario o estudiante a partir de las bondades y
facilidades que brinda este medio. Esto, sin lugar a dudas, propicia que se utilicen cuantos méas sentidos se

pueda para aprender todo con mayor facilidad.

Los entornos virtuales constituyen una de las modalidades del software educativo, dirigidos a los procesos
gue tienen lugar en la educacién. El entorno virtual es asumido operativamente en la presente investigacion
como una aplicaciéon informéatica que puede ser utilizada como medio de ensefianza en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, como puede ser, una pagina Web u otras aplicaciones con fines formativos en forma
de multimedia, por solo citar algunos ejemplos. Luego el objetivo del articulo es sistematizar a partir de una
revision bibliogréafica los fundamentos conceptuales del empleo del entorno virtual en el proceso de

ensefianza aprendizaje de la asignatura Zootecnia General.

Autores consideran que la educacion en entornos virtuales se puede asumir como la modalidad educativa
caracterizada por el uso de medios didacticos impresos y tecnoldgicos, a través de los cuales se hacen llegar
los contenidos educativos a los estudiantes que los aprenden de manera independiente, bajo unas condiciones
de separacion total o parcial del docente que los guia y orienta en su aprendizaje.

En tal sentido, en esta modalidad educativa se hace necesario un conjunto de condiciones o circunstancias de
caracter social que favorezcan el accionar de elementos para el desarrollo de una actividad docente 0 méas

bien de un entorno de aprendizaje que propicie el aprendizaje independiente de los estudiantes.

En su informe mundial de la educacion, la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO por sus siglas en inglés) sefiala, que los Entornos de Aprendizajes Virtuales
constituyen una forma totalmente nueva de tecnologia educativa y ofrecen una compleja serie de
oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo. A su vez lo define como un
programa informatico interactivo de caracter pedagdgico que posee una capacidad de comunicacién

integrada, es decir, que esta asociado a las nuevas tecnologias.

Lo anterior implica, que los Entornos Virtuales de Aprendizajes hacen referencia a la organizacion del
espacio, la disposicion y la distribucion de los recursos didacticos, el manejo del tiempo y las interacciones

gue se dan en el aula.
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Por otro lado, algunos autores hacen referencia de un Entorno Virtual como un software con accesos
restringidos, concebido y disefiado para que las personas que acceden a él desarrollen procesos de
incorporacion de habilidades y saberes. Es un entorno dinamico, con determinadas condiciones fisicas y

temporales que posibilitan y favorecen el aprendizaje.

Estos entornos se basan en el principio de aprendizaje colaborativo apoyados con el uso de herramientas
multimediales que hacen mas agradable un entorno interactivo de construccion de conocimiento. Los
mismos estan disefiados para facilitar al docente la gestion académica de sus clases y ayudar a los estudiantes
en el desarrollo de sus cursos a través de internet. Los Entornos Virtuales de Aprendizajes en principio
surgieron como elementos de soporte a la educacion a distancia, pero en la actualidad, también se utilizan

como complemento a la educacion presencial y sobre todo como herramienta de comunicacion.

Siguiendo esta misma linea, hay consideraciones que estiman que los entornos virtuales son espacios
configurados en las redes telematicas, los cuales agrupan un conjunto considerable de herramientas que
permiten la diversidad de formas de comunicacion sincronica y asincrénica (foro, chat, correo electrénico,
listas de discusion o distribucién, wiki, blog, videoconferencia, audio-conferencia, conferencia audiografica,
entre otras), en tanto facilita, amplia y diversifica las variantes de superacion profesional gracias a la
flexibilidad en tiempos y espacios, en aras de posibilitar una formacion continua que permita a los
profesionales apropiarse de una cultura general e integral a lo largo de la vida.

Segun el mencionado autor, en el contexto educativo, las herramientas de comunicacién de los entornos
virtuales no deben ser vistas solamente como herramientas tecnolégicas, sino también como canales de
comunicacién educativa que mediatizan el lenguaje digital textual, acUstico y audiovisual, a partir de la
mediacion pedagdgico-instrumental que tiene dos formas esenciales: una es la influencia del contexto socio-
historico (los docentes, comparieros, actividades organizadas, entre otras influencias), y la segunda, los
instrumentos socioculturales que utiliza el sujeto (herramientas y signos). Estas herramientas de
comunicacién sincronica y asincronica, por sus caracteristicas, son empleadas en la superacion profesional
de docentes para diversos procesos con finalidades educativas, tales como la asesoria, consultoria, tutoria,
tratamiento a la diversidad, la socializacién de las experiencias pedagdgicas, entre otros procesos, l0s que, a

su vez, favorecen el proceso de comunicacion educativa en entornos virtuales.
Desarrollo

La investigacion con la revision bibliogréfica la sistematizacion de los fundamentos conceptuales del empleo
del entorno virtual en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura Zootecnia General. Para lo cual

se parte de la definicién del proceso: La sistematizacion es

Creative Commons Attribution 4.0 International License
Platform & workflow by OJS/PKP



Orbita Cientifica. No. 126 VVol. 30 enero-marzo de 2024. I1SSN: 1027-4472

el proceso que desarrolla el caracter de continuidad y consecutividad, a niveles superiores en la
construccion cientifica del contenido sociocultural por el sujeto, y en el que a partir de la apropiacion
de la cultura se significan factores y criterios que propician su reestructuracion y, con ello, su

sistematizacion, lo que condiciona la profundizacién del contenido en los sujetos. (Jara, 2018)

En la ensefianza aprendizaje basada en proyectos, los estudiantes se apropian de forma activa del contenido
sociocultural que caracterizan las asignaturas de forma ascendente, a partir de las experiencias adquiridas en
la solucion de las actividades. Este proceso permite, entonces, realizar una valoracion del proceso y resultado

del aprendizaje que alcanzan los estudiantes en dichas asignaturas.

Estos criterios son asumidos para contribuir al empleo del EV en el PEA de la asignhatura ZG basado en
proyectos, ya que permiten concebir este proceso en forma de sistema, en el cual se proyectan, sistematizan y
valoran, los conocimientos, habilidades y valores que deben formar parte de la formacion integral del
estudiante mediante la apropiacion de los contenidos de dichas asignaturas. Tomando en consideracion las
reflexiones epistemoldgicas realizadas con anterioridad, se reconoce que el empleo del EV, en el PEA de la
asignatura ZG, se fundamenta a partir de la relacion existente entre el caracter diverso de la apropiacion de
sus contenidos y el caracter integrador de lo instructivo, educativo y desarrollador en dicho proceso.

El caracter diverso de la apropiacion del contenido es interpretado como la manera, los recursos y las
formas, a través de las cuales el estudiante, de forma activa y en intima interaccion con el docente, sus
familiares, los coetaneos que lo rodean y las herramientas virtuales que emplea; hace suyos la diversidad de
saberes: conocimientos, habilidades, cualidades y valores que caracterizan a los contenidos de la

asignatura ZG.

En tanto el caracter integrador de lo instructivo, lo educativo y lo desarrollador se interpreta como el proceso
de interrelacién de acciones conscientes, multifactoriales, y con caracter sistémico, que realizan los
docentes en cada una de las formas de organizacion de la docencia que desarrollan en la asignatura ZG,
por medio de las cuales instruye al estudiante hacia la busqueda activa del contenido que aprenden con el
empleo del EV. Ademas lo educan en el desarrollo de cualidades y valores que caracterizan la formacion
integral del adolescente cubano y estimulan el desarrollo de su pensamiento l6gico, divergente, convergente
y creativo en la busqueda de soluciones a problemas, por medio de la aplicacién de la Zootecnia General, de

forma integrada, y atendiendo a su diagndstico pedagdgico integral.

Al revisar la literatura cientifica relacionada con el PEA de la asignaturas ZG se analiz6 la obra de Ricardo
(2019), en las que se aportan modelos, concepciones, métodos, estrategias, sistemas de tareas docentes y

metodologias en las cuales, debido a los objetivos que han perseguido, no se abordan formas para el empleo
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del EV, como medio, en el PEA. Otros autores refieren el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura ZG, que tratan su implementacion en la ensefianza de la Zootecnia General y la
relacion entre los contenidos con las TIC; otros lo abordan en la ensefianza de la Zootecnia General; no

obstante estos autores no profundizan en el empleo del EV, como medio, de dicho proceso formativo.

Se estudiaron otras investigaciones de autores como Maldonado (2018); Cortez, y Torres (2019) gue tratan
el tema del empleo del EV en el PEA; Rodriguez, Castillo, Amores y De Casas (2019) que abordan las
tareas que debe realizar el profesor desde el momento de utilizar el EV, la preparacidn para su uso con los
estudiantes, hasta la evaluacion de su uso. Por su parte, Losada, Cardenas, Vasquez, Custodio, Canales y
Silsa (2020), abordan el empleo de las computadoras y el EV como medio de ensefianza; sin embargo, es
limitado en este estudio del empleo del EV, como medio, en el PEA de la asignatura ZG. Por esta razon, a
partir de tener en cuenta las potencialidades educativas del contenido y el EV, para el tratamiento y
apropiacion de la diversidad de contenidos, mediante su vinculacion y proyeccion sociocultural, para revelar

el significado del contenido citado.

Este estudio permiti6 identificar que la forma en que se concibe y desarrolla el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura ZG, no permite aprovechar en toda su potencialidad las posibilidades que
brindan el empleo del EV para el tratamiento de sus contenidos y contribuir a la formacion integral de los
estudiantes de la ETP. Entre los fundamentos psicoldgicos del proceso de ensefianza - aprendizaje con el
empleo del entorno virtual se tiene en cuenta la relacion que guardan para el proceso de ensefianza -
aprendizaje con el empleo del entorno virtual y la teoria vigotskiana de la zona de desarrollo proximo. Los
criterios generales se determinaron a partir del analisis de fuentes como: Gros, Cocunubo, Parra, Parrama,
Zambrano, Otélora, Garcia, Cazorla, Moreira, (2018); Molina, y Ruiz, (2021).

Dentro de estos autores, resulta de relevancia Moreira (2018) el cual plantea que todo ser humano responde
cognitivamente a los requerimientos de condiciones externas como: la escuela, el trabajo, el hogar, la
comunidad u otras y cuando asi no ocurre, es porque se utilizan inadecuadamente y por tanto, en forma
ineficaz, las funciones cognitivas que son pre-requisitos de las operaciones mentales que determinan un
funcionamiento cognitivo adecuado. Este planteamiento tedrico de Moreira, sustentado en la Psicologia
Cognitiva, muestra su interés por el desarrollo de la cognicidn (conocimiento por la inteligencia) y de los
procesos que intervienen (atencion, percepcion, memoria y generalizacion) para un comportamiento
inteligente. Ademas, se preocupa por estudiar como el individuo obtiene informacién, qué adquiere, qué

codifica, qué almacena y qué transfiere posteriormente a otras situaciones nuevas.
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De manera particular, la modificabilidad cognitiva estructural de Moreira, F. (2018) se presenta como un
enfoque que destaca la condicion del ser humano de posibilitar cambios activos y dinamicos en si mismo,
asumiendo un rol de generador o productor de informacién, contrario a la aceptacion pasiva de receptor y
reproductor de esta. La propuesta estructural - funcional de Moreira es estructural en la medida en que la
modificabilidad cognitiva pretende cambios estructurales, que alteran el curso y direccion del desarrollo, en
la blsqueda de procesos cognitivos superiores que permanecen. Aungue esta teoria se relaciona con la tesis
fundamental que sirve de punto de partida a la obra de Vigotsky, expresada en el origen social de las
funciones psicologicas superiores, es superada por la teoria vigotskiana al considerarse como premisa que el
hombre es un ser social por naturaleza, un producto de la historia social y sujeto activo de las relaciones

sociales.

Resulta necesario destacar que Vigotsky sefiala la estructura mediatizada de estas funciones. EI hombre se
relaciona con los objetivos de la cultura, pero en esta relacién no esta solo, esta acompafiado por los otros.
Sus relaciones con los objetos estan mediatizadas por las relaciones que establece con otras personas, en
particular, en el caso de los estudiantes esta mediatizada por las interacciones que establece con los docentes

y con sus compafieros de clase.

Como plantea Vigotsky, las capacidades humanas son sociales por su naturaleza, son un producto histoérico-
social; la relacién del estudiante con los objetos del conocimiento estd mediatizada por las relaciones que
establece con los adultos u otros estudiantes, y solo después esta relacién estd mediatizada por los
conocimientos propios, por las representaciones mentales que se estructuran y se reestructuran durante el
proceso de aproximacion de la cultura. De ahi que planteara que toda funcion psiquica aparece primero en el
plano externo, social, de forma compartida, y solo después aparece en el plano interno, individual,
intrapsiquico. Desde el punto de vista pedagdgico y didactico a partir de lo orientado en el propio Modelo de
la ETP, que el PEA de la asignatura ZG debe concebirse desde una concepcion desarrolladora, en la cual se

produzca una combinacion de lo instructivo, lo educativo y lo desarrollador.

El PEA desarrollador, segun Luy (2019), es aquel que centra su atencién en la direccion cientifica de la
actividad practica, cognoscitiva y valorativa de los estudiantes; que propicia la independencia cognoscitiva y
la apropiacién del contenido de ensefianza, mediante procesos de socializacién y comunicacién, que
contribuye a la formacién de un pensamiento reflexivo y creativo, que permita operar con la esencia,
establecer los nexos, las relaciones y aplicar el contenido en la préactica, que conlleva a la valoracion personal
y social de lo que se estudia; asi como, al desarrollo de estrategias metacognitivas, que contribuya a la
formacion de acciones de planificacion, valoracion y control, cumpliendo de esta forma funciones

instructiva, educativa y desarrolladora.
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Sefiala Rojas (2018), que los ambientes de aprendizaje no se circunscriben al espacio escolar o a la
educacion formal, ni tampoco a una modalidad educativa en particular, se trata de aquellos espacios en
donde se crean las condiciones para que el individuo se apropie de nuevos conocimientos, de nuevas
experiencias, de nuevos elementos que le generen procesos de analisis, socializacion y apropiacién. Se les
llaman virtuales en el sentido que no se llevan a cabo en un lugar predeterminado y que el elemento distancia

(no presencialidad fisica) esta presente.

Segun el citado autor, existen al menos cinco componentes principales que lo conforman: el espacio, el
estudiante, los tutores, los contenidos educativos y los medios. Por supuesto que no es exclusivo de los
ambientes de aprendizaje en modelos no presenciales, cualquier propuesta pedagogica tiene como base estos
elementos. Por ello, la planeacion de la estrategia didactica es la que permite una determinada dindmica de

relacién entre los componentes educativos.

Igualmente, aseguran Barrera y Guapi (2018), que los entornos de ensefianza-aprendizaje virtuales cuentan
con un grupo de herramientas de comunicacion que apoyan todo el trabajo en el mismo, entre las que se
pueden nombrar las de interaccion, tutorizacion y las herramientas propias de administracion, que permiten
la presentacion de diferentes ambientes, llamadas también interfaces, de acuerdo a los roles posibles:
administrador, docente/tutor y estudiante.

El empleo del EV en el PEA de la asignatura ZG se concibe y caracteriza en el Modelo de la ETP del
Ministerio de Educacion, como parte de esa cultura general que deben adquirir los estudiantes para lo cual

deben expresar en sus modos de sentir, pensar y actuar, los aspectos siguientes:

- Los habitos y habilidades para la actividad sistematica, el estudio independiente y la investigacion.

- Los conocimientos basicos de los principios generales de las TIC y en particular el EV.

- Dominar las nuevas Tecnologias de la Informética y las Comunicaciones, al menos a nivel de usuario.

Es una aspiracion en el PEA de la asignatura ZG que los estudiantes resuelvan problemas relacionados con el
manejo adecuado de las especies en produccion, evitar enfermedades o recuperarlos, para lo cual se deben
utilizar métodos y formas de trabajo como por ejemplo: el planteamiento de interrogantes, la bldsqueda de
informacién, la formulacion y argumentacion de suposiciones, la elaboracion de modelos, la participacion en
el disefio de experimentos, ya sea con recursos sencillos y asequibles a los estudiantes, como con la

utilizacion de programas informaticos.

En correspondencia con este proposito, dentro de las indicaciones metodologicas para el trabajo en

laboratorios se concibe lo siguiente: introducir el experimento auxiliado por computadoras al utilizar el
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entorno virtual como moodle. Durante el empleo del EV en el PEA de la asignatura ZG es importante tomar
en consideracion las potencialidades educativas del PEA, entendidas estas como:

aquellas que se refieren a todas las posibilidades reales, objetivas y concretas para la direccién
metodoldgica de la educacién a través de la ensefianza, dadas por las cualidades cientificas que posee
explicita o implicitamente el contenido de la ensefianza, por la situacion pedagdgica, asi como, por los

componentes del proceso de la actividad de ensefianza y de aprendizaje. (Damas, 2002, p. 21)

En este sentido, a través de la relacion entre lo instructivo, educativo y desarrollador del PEA de la
asignatura ZG, el profesor debe valorar las potencialidades educativas y evidenciar las posibilidades reales,
objetivas y concretas para la integracion y aplicacion de saberes en la solucién de los problemas vivenciales

gue contribuyen a la apropiacién del contenido y a la formacién integral del estudiante.

La valoracion de las potencialidades educativas se convierte en una representacion anticipada de lo que se
desea desarrollar en las diferentes formas de organizacion que tiene, que segin Mendoza responde al
objetivo de la ensefianza, también debe formar parte del desmembramiento del contenido, como una imagen
de lo que se quiere y puede resultar necesario para significar el contenido, y puede valorarse desde dos
posiciones: como profesor y como estudiante.

La aplicacion de acciones conscientes, multifactoriales y con caracter sistémico, desde el punto de vista
didactico, que toman en consideracion las potencialidades educativas durante la interactividad y la
comunicacién de los sujetos implicados en el proceso formativo, ejercen influencias educativas reciprocas
sobre un objeto y sus cualidades cientificas. Ello propicia que los estudiantes comprendan el sentido y la
significacion de lo que estudian, en virtud de lo cual se suscita el deseo de conocer lo nuevo, de aprender y

aplicar los conocimientos en la solucién de problemas practicos.

Asimismo, no tener en cuenta cdmo valorar y abordar las potencialidades educativas, durante el empleo del
EV, como medio, en el PEA de la asignatura ZG, propicia que los estudiantes se conviertan en repetidores de
conocimientos, por lo que se limita la aplicacion de lo que han aprendido. Ello trae consigo limitaciones en
las habilidades para transformar el medio y para resolver problemas précticos de forma creativa e

innovadora.

Las potencialidades educativas se manifiestan en objetos, hechos, fendbmenos y procesos que tienen valor y
significado y, por tanto, repercuten en lo social, lo econémico y lo politico. Estos aspectos, al ser tratados
con las herramientas virtuales que sean portadores del contenido, favorecen revelar y promover su valoracion
por parte de estudiantes y profesores. Ello evidencia las potencialidades educativas que tienen los contenidos

del PEA de la asignatura ZG, por lo que es necesario que, en unidad con lo afectivo y cognoscitivo, se devele
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el significado del objeto de estudio y se ponga de manifiesto en su integridad, para que puedan sensibilizarse
con su importancia, valorarlo y que adquiera significado y sentido para los sujetos.

Tener en cuenta las potencialidades educativas para el empleo del EV en la dinamica del PEA de la
asignatura ZG, implica una forma diferente de acercarse al objeto de la investigacion, pues constituye una
idea epistemolégica que se diferencia de otras concepciones tedricas, como resultado cientifico que se

sustenta en presupuestos tedricos de las ciencias pedagdgicas.

La asuncion de las potencialidades educativas para el empleo del EV en la dindmica del PEA, no se reduce a
acciones didacticas que toman en consideracion de manera separada las cualidades cientificas de estas en el
PEA de la asignatura ZG. Por el contrario, se parte de asumir las mismas en la dinamica del proceso, a través
de acciones que manifiestan el caracter o posibilidades de lo que puede producirse o ser producido con el
significado de la diversidad de contenidos, y del medio virtual, mediada por la interactividad sujetos-
herramientas virtuales y la vinculacion, y proyeccion sociocultural de la escuela con la vida. Ello revela el

caracter integrador de lo instructivo, educativo y desarrollador de dicho proceso.

Lo anterior contribuye a la apropiacion de la diversidad de contenidos, sobre la base de la aplicacion del
conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el procesamiento automatizado de la
informacién por medio de computadoras. Asimismo, propicia el interés y un mayor grado de implicacion
personal de los estudiantes en las actividades cognoscitivas, las que se analizan a partir de los rasgos
esenciales del objeto, en correspondencia con el objetivo.

El empleo del EV, como medio de ensefianza-aprendizaje, no debe hacerse como si fueran un instrumento
externo desligado del sistema didactico y de sus categorias principales: objetivos-contenidos-métodos y sin
reconocer las estrechas interrelaciones entre estos. O sea, que tienen una correlacién y coherencia con el
resto de los componentes del PEA, gue armonizan las relaciones de subordinacion y coordinacién de este
proceso, se debe tener en cuenta que las herramientas virtuales tienen potencialidades didacticas que

singularizan y dinamizan las relaciones entre los dos actores fundamentales del referido proceso.

Por tanto, se reconoce en esta investigacion a los objetivos como la categoria rectora del PEA, que expresa
las aspiraciones y metas a alcanzar en la formacion integral del estudiante, lo cual incluye los aspectos
cognitivos-instrumentales, afectivos valorativos y desarrolladores; asi como, los elementos del conocimiento

y los niveles de asimilacion esperados.

Los contenidos son determinados por los objetivos y representan aquella parte de la cultura que es
intencionalmente seleccionada, de acuerdo con los intereses y necesidades de la sociedad, los que deben ser

objeto de apropiacion por el estudiante y donde el medio de ensefianza constituye su soporte material.
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Las actividades del profesor y de los estudiantes, dirigidas a lograr los objetivos, son reconocidas como el
método de ensefianza-aprendizaje. Su seleccion, entre otros factores, estd en dependencia del contenido
previamente determinado por los objetivos, por las herramientas que se dispongan. La determinacion de estas
herramientas virtuales a utilizar esta en correspondencia con las aspiraciones planteadas en los objetivos, las

caracteristicas del contenido y de los métodos gue se seleccionen.

El objetivo, durante el empleo del EV, constituye la orientacidn de lo qué debera lograrse con los estudiantes
y qué modos de actuacién debe facilitar para alcanzar las metas establecidas. O sea, la funcion esencial del
EV es apoyar la actividad de los profesores y los estudiantes en el alcance de dichos objetivos, el que

conforma un sistema junto con el resto de los componentes del PEA.

A través del empleo del EV en el PEA se favorece el cumplimiento de los objetivos, las relaciones del
contenido y su tratamiento en la solucion a problemas practicos. Al propio tiempo, propicia la utilizacion de
métodos mas participativos. Ademas, posibilita organizar el aprendizaje en ambientes cooperativos,

mediante formas de organizacion que rompen las tradicionales barreras temporales del aula.

El entorno virtual es un recurso de ensefianza virtual que estimula los sentidos, contribuye al caréacter
audiovisual y activo de la ensefianza; su relacion con respecto al contenido y al método es fundamental para
la planificacion y ejecucion del PEA, y favorecen la “visualizacion” del contenido y al transito de lo concreto

a lo abstracto o viceversa. (Santosy Lopez, 2021)

Asumir que los entornos virtuales son recursos de ensefianza virtuales del proceso de ensefianza aprendizaje
de la asignatura ZG presupone, en esta investigacion, la creacion de situaciones interactivas de aprendizaje
que propicien la movilizacion de recursos de ensefianza virtuales e informaticos por los estudiantes, para la

solucion de las actividades virtuales.
Conclusiones
La sistematizacion realizada en la presente investigacion hizo posible las siguientes consideraciones:

1- Para contribuir al mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes en la asignatura ZG, se debe
reconocer el enfoque de ensefianza-aprendizaje basado en proyectos, a partir de tomar en
consideracion la teoria de la actividad y la comunicacion, el Enfoque Histérico-Cultural de Vigotsky,
y el tratamiento al cardcter instructivo, educativo y desarrollador mediado por el empleo del EV

como fundamentos de las ciencias pedagogicas que lo sustentan.

2- El andlisis epistemoldgico permitié constatar una carencia tedrica consistente en las insuficiencias

existentes en la Teoria Pedagdgica para comprender, explicar e interpretar el empleo del EV en el
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PEA de la asignatura ZG, a partir de reconocer la relacion entre el caracter diverso de la apropiacion
de sus contenidos y el carécter integrador de lo instructivo, educativo y desarrollador de dicho
proceso.
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