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Resumen

Las nuevas tecnologias en las aulas tienen como
objetivo modificar el método de aprendizaje vy
ensefianza, es por ello que la Innovacidn y la tecnologia
juegan un papel importante en la educacion actual desde
el ambito de las nuevas formas de conocer y
comunicarse dentro del aula. A lo largo de la historia se
sabe que muchas teorias del aprendizaje se han reducido
a un enfoque tradicional. Siendo necesario hoy en dia
aplicar e integrar las tecnologias al proceso de
ensefianza y aprendizaje de manera mas efectiva. El
aprendizaje ocurre en situaciones, mientras que la
tecnologia se centra en los entornos y programas en los
que los alumnos se involucran. Se han realizado
innumerables esfuerzos para incorporar tecnologia en
las aulas basadas en el contexto de la estructura
constructivista. Este trabajo tiene como objetivo
investigar los beneficios de la incorporacion de
tecnologia en el aula a través de la introduccién de
tecnologia educativa. Este articulo explica cdmo la
tecnologia por si sola puede hacer que el progreso de la
educacién sea mas eficiente, ya que la existencia de una
teoria instruccional completa para la introduccion de la
tecnologia es necesaria para indicar y lograr un efecto
positivo en el alumno como un tema importante.

Abstract

New technologies in the classrooms are intended to
modified the method of learning and teaching, that is
why Innovation and technology play an important role
in current education from the field of new ways of
knowing and communicating within the classroom.
Through history is known that many learning theories
have been reduced to a traditional focus. Being
necessary nowadays to apply and integrate the
technologies to the Teaching and learning process more
effectively. Learning happens in situations, while
technology focuses on the settings and programs which
make learners be involved in. The latest efforts have
been done to incorporate technology in classrooms
based on the constructivist structure context. This paper
aims at investigating the benefits of the incorporation of
technology into the classroom through the introduction
of educational technology. This paper explains how
technology on its own can make the progress of
education more efficient since the existence of a
complete instructional theory for technology is serious
for indicating its positive effect on the learner as an
important issue.
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Introduccién

Aunque la tecnologia abre nuevas oportunidades para la aparicion de problemas como los estilos de
aprendizaje, su introduccion en la clase actual en los estudiantes estimula niveles mas profundos de
pensamiento. La mentalidad y las creencias de los maestros, a menudo impide que estos logren incorporar
la tecnologia en sus disefios de cursos y planes de estudios, tanta incertidumbre hace que la tecnologia se
aplique como alternativa a otras herramientas en el tipo de ensefianza tradicional en lugar de utilizar nuevas
tipos y enfoques de la educacion. Estas nuevas herramientas son muy variadas tales como moviles, el
internet, un ordenador, el correo electrdnico, los videos juegos, etc., (Castilla y Ledn, 2011). Esto cobra
mayor importancia si tenemos en cuenta que acorde a datos dados por la UNESCO ya a finales del primer
trimestre de 2020 en el mundo habian mas de mil quinientos millones de estudiantes afectados por el
Coronavirus, lo que supone el uso de tecnologias en la educacion y la implementacion de cursos a distancia.

Asumiendo las recomendaciones realizadas, la IESALC ha reconocido que en América Latina el acceso de
los estudiantes a las tecnologias y plataformas requeridas para la educacion a distancia es aproximadamente
del 76 % vy la capacidad real de las instituciones, en términos tecnoldgicos y pedagégicos, de ofrecer
educacion en linea de calidad, deja fuera a un 25 % de los estudiantes e instituciones. Asimismo, refiere
que a pesar de que las tasas de conectividad en los hogares son muy dispares y extremadamente bajas en
algunos sitios, existen tasas de lineas méviles elevadas, situacion que debe ser tenida en consideracion por
las instituciones de Educacion Superior, a fin de centrar sus esfuerzos en soluciones tecnoldgicas y
contenidos para su uso en teléfonos moviles. Evidentemente, la realidad nos muestra que las posibilidades
del uso de las TIC en la educacion son mucho mas amplias que el que hacemos de ellas en la actualidad
(UNESCO-IESALC, 2020).

Muchos factores instan a los profesores a utilizar la tecnologia informatica en sus aulas. Estos factores
incluyen la autoeficacia de la computadora, el uso de tecnologia personal, las actitudes y creencias positivas
de los maestros. hacia la tecnologia y el acceso al desarrollo profesional en el area de tecnologia informatica.
Todos estos son importantes en motivar a los maestros para que utilicen la tecnologia. Sin embargo, utilizar
la tecnologia en las aulas como medio de instruccion Seria Gtil para los profesores si estan respaldados por
teorias y modelos educativos adecuados. Muchos investigadores han investigado el efecto del
constructivismo en las précticas del aula para saber como la tecnologia el uso y la aplicacion en las aulas
pueden incrementar potencialmente el proceso de ensefianza y aprendizaje (Richards, 1998; Brush y Saye,
2009).

En este trabajo se explican los beneficios de la incorporacién de tecnologia en el aula, se hace una
integracion exitosa de la tecnologia en el aula, se discuten los factores que contribuyen al que el uso de la
tecnologia por parte de los maestros conlleva al mejoramiento del proceso de Ensefianza y Aprendizaje.

Estudios han sido realizados por varios investigadores para intentar averiguar si la incorporacion de
tecnologia a la el aula ayuda a los estudiantes y, de ser asi, qué factores contribuyen a un resultado positivo
(Ritzhaupt, 2008). Estos investigadores han analizado piezas individuales, como los efectos del uso de
software especifico dentro del plan de estudios de matematicas, mientras que otras investigaciones se
centran en el impacto general de la instalacion y el uso de computadoras y méviles en las aulas .

Todos estos factores crean un aumento en el interés y el compromiso de los estudiantes con la materia que
se esta estudiando, EI maestro asume el papel de un facilitador que dirige a los estudiantes a una meta
alcanzable.
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El aprendizaje dentro de un aula basado en computadoras representa una auténtica experiencia de
aprendizaje que fomenta la responsabilidad del estudiante. Los profesores informan que la introduccién de
sistemas como Internet y el correo electronico fomentan el aprendizaje dirigido por los estudiantes y la
adquisicion de comportamientos responsables (Drayton, Falk, Hobbs, Hammerman y Stroud, 2010).

Los estudiantes a menudo van mas alla de los requisitos establecidos para cualquier tarea dada y muestran
un mayor compromiso académico. ElI aumento de la motivacion conduce a la creacion de actividades
sofisticadas como diferentes tipos de expresiones escritas, productos multimedia y analisis de datos. Un
sentido de orgullo y empoderamiento se vuelve caracteristico de la participantes en el proceso de ensefianza
y aprendizaje Todos los beneficios de la tecnologia presentados hasta ahora convergen en el rendimiento
de los estudiantes en areas tematicas y evaluaciones. ;Como se desempefian y califican los estudiantes en
las aulas basadas en computadoras en las pruebas? Investigaciones ha concluido que cuando los estudiantes
participan en aulas inmersas en tecnologia, hay un aumento en el rendimiento en todas las areas tematicas

Wenglinksy (1998) lleg6 a la conclusion de que el uso de computadoras en matematicas por parte de
estudiantes de octavo grado era significativamente relacionado con el rendimiento académico y el entorno
social de la escuela. Sin embargo, estipuld que se pueden lograr mayores puntajes de los estudiantes cuando
estos usan computadoras para aplicar habilidades de orden superior, como resolver simulaciones. El
propdsito de la investigacion fue evaluar la inmersion tecnoldgica en estas escuelas intermedias y los efectos
sobre las puntuaciones de las pruebas. Los datos se recopilaron durante cuatro afios. El uso de tecnologia
en el aula se correlaciond con los puntajes de las pruebas, pero el resultado fue positivo solo en las escuelas
donde el programa de inmersion se implementd con mayor nivel de fidelidad. Por lo tanto, la
implementacion real del programa fue un predictor en la prueba. Las escuelas que implementaron el
programa primero permitieron a sus estudiantes alcanzar puntajes mas altos en los examenes.

Desarrollo
EL AULA Y LA INTEGRACION TECNOLOGICA

La integracion de la tecnologia no es facil, es un proceso de tres pasos que implica que el maestro aprenda
la tecnologia y utilice la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje para que se mejore el aprendizaje de
los estudiantes. La integracidn de tecnologia efectiva puede verse afectada por ciertos factores. Hew (2007)
identificd seis factores que afectan la Integracion exitosa de tecnologia. Estos son: falta de recursos, falta
de conocimientos y habilidades especificas, estructuras institucionales, actitudes y creencias de los
profesores hacia la tecnologia, y tipos de evaluacién y cultura de la asignatura. Los cambios en Las
tecnologias basadas en computadoras en los Gltimos veinte afios han sido increibles y es dificil para las
escuelas y universidades mantenerse al dia con las normas actuales de la industria.

(El problema esta solo en la escasez de soporte tecnoldgico? Pareciera que hablar de TIC en educacién
limita la utilizacion a su existencia. Si bien es cierto que las condiciones objetivas de tenencia de tecnologias
son imprescindibles, no son suficientes; es necesario mucho mas que eso. Es preciso, sobre todo, contar
con los recursos humanos capaces de gestionar los procesos haciendo uso de ellas. Se trata de garantizar la
capacitacion de los involucrados en el proceso, de manera particular de los docentes. En este sentido, Martin
(2020) afirma que "...no podemos valorar la respuesta educativa de los paises a partir de medios didacticos,
por mas sofisticados que estos sean, ya que todos ellos aportan; de lo que no se puede prescindir, es de los
maestros. Las computadoras que eran de primera linea hace cinco afios estan horriblemente desactualizadas
hoy. Actualizar los recursos informaticos es extremadamente costoso y se combina con las limitaciones
presupuestarias que las escuelas y las universidades se estan enfrentando ahora y no es de extrafiar que
muchas instituciones carezcan de los recursos tecnolédgicos actuales.
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En estos tiempos de pandemias hay paises con mejores posibilidades econdémicas, uno de ellos China. Cabe
tener en cuenta la experiencia de China en el uso de tecnologias en Educacion. El Ministerio de educacion
en enero 2020 lanzé la politica “suspender las clases pero no parar la escuela” y, en la Universidad,
“Suspension sin suspension”. Todo a través de la ensefianza digital. Se reacciond muy rapido ante la pronta
suspension de clases presenciales y ya en febrero, 22 plataformas digitales comenzaron a ofrecer mas de
24.000 cursos en linea, incluidos 401 cursos experimentales de simulacion virtual (CABROL, 2020).

Desafortunadamente, los maestros encuentran una cantidad de tiempo cada vez menor permitido para la
preparacion mientras aumentan las responsabilidades. Esto ocurre a pesar de que la integracion de
tecnologia esta exigiendo mas tiempo, incluidas las basquedas de sitios web adecuados, la preparacion de
presentaciones de PowerPoint, la descarga de videos y mas. Por tanto, los maestros necesitan mas tiempo
para prepararse y deben estar en el lugar mas idéneo para recibir informacién sobre uso de tecnologias y
apoyo para ofrecer una respuesta rapida y adecuada. Segiin Hew (2007) los profesores necesitan tecnologia
especifica, los profesores necesitan informacion tecnoldgica especifica y conocimientos técnicos con el fin
de utilizar tecnologias informaticas en la ensefianza No es suficiente para un progreso especializado hacer
hincapié en el método de funcionamiento de un programa especifico, ademas es necesario que haya
orientacion sobre como utilizar el programa para aumentar el aprendizaje de los estudiantes.

Las actitudes y creencias de los maestros son otro factor en el camino hacia una integracion exitosa aula-
tecnologia. Los profesores deben estar expuestos a investigaciones que se centren en los beneficios de la
integracion de la tecnologia. Si un profesor ve la ensefianza basada en tecnologias como compafieras de las
tizas y la pizarra, las usara de la misma manera en que siempre lo ha hecho con aquellas dos. Por el contrario,
si los profesores creen que la integracion de la tecnologia mejora el aprendizaje de los estudiantes, ellos
encontraran formas de usar esta tecnologia en sus aulas de manera diferente. ;Qué pueden hacer las escuelas
y universidades para integrar la tecnologia con éxito? Hew (2007) tiene algunas sugerencias. Los
administradores y maestros de las instituciones deben unirse para implementar un plan tecnolégico que
considere la integracion de estrategias junto con decisiones de compra. El desarrollo profesional debe estar
a la vanguardia para asegurar el aprendizaje de los estudiantes y cambiar las actitudes y creencias de los
profesores que no estan familiarizados con los beneficios que la tecnologia tiene para ofertar y finalmente,
el plan de tecnologia debe estar estrechamente alineado con los estandares del plan de estudios. Los
profesores necesitan saber qué enfogque de instruccion es el mas eficaz al integrar la ensefianza basada en
tecnologias en el aula.

CAUSAS DEL NO USO DE TECNOLOGIAS POR LOS PROFESORES

En esta seccion, los investigadores revisan tos elementos que afectan el uso de la tecnologia por parte de
los profesores en las clases. También intentan encontrar la relacion entre el uso de la tecnologia y el
desempefio docente. La introduccion de la tecnologia en el disefio y programa de clases es notable,
particularmente, considerando el efecto de esta e Internet sobre la nueva generacion de educandos que
ingresan al sistema educativo. Segin Oblinger (2003), para los estudiantes que nacieron después de 1982,
a diferencia de generaciones anteriores en notable la forma en que asumen el proceso de aprendizaje. Estos
se inclinan a acercarse a la actividad grupal y se interesan por las nuevas tecnologias. Ellos son activamente
fascinados por jugar videojuegos en linea y chatear. Esto es lo opuesto al estilo de conferencia tradicional
gue la generacion anterior de maestros auspiciaba en la mayoria de las aulas.

El método de aprendizaje para la nueva generacion es centrado en el trabajo en grupo, las actividades en
forma de multitarea y el uso de la tecnologia. Para la nueva generacion de estudiantes, la tecnologia se
considera una parte integral de su vida diaria en sus entornos. Los estudiantes mas jovenes son mas aptos
para el mayor grado de contacto con la tecnologia y el uso de Internet, lo que conduce a muchas diferencias
entre los alumnos los métodos de aprendizaje y el conocimiento y la aptitud de los profesores para utilizar
la tecnologia (Oblinger, 2003). El uso de la tecnologia para avanzar en el aprendizaje en un nivel superior
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solo puede suceder cuando los profesores que ensefian en las aulas estan capacitados para comprender estas
nuevas tecnologias y mezclarlas cuidadosamente con sus curriculos (Brown & Warschauer, 2006) abogan
por la combinacion de aprendizaje sobre tecnologia con metodologia de ensefianza y asignando asesores
que dominen la tecnologia para que los maestros desarrollen las habilidades tecnolégicas durante su practica
docente.

Existe una relacion positiva entre la autoeficacia informatica de un docente y la integracion de la tecnologia
en el aula. En un estudio realizado por Herndndez-Ramos (2005) se sefiala que dado que la tecnologia es
utilizada con frecuencia por los jovenes en estos dias, a veces el conocimiento de la tecnologia por parte de
los estudiantes puede triunfar sobre el conocimiento de los maestros. En estos casos, los roles de los
profesores como habiles y de los estudiantes como aficionados a menudo pueden intercambiarse y pueden
causar que algunos maestros se sienten incomodos con esta condicion, porque la mayoria de los maestros
tienden a tener dominio sobre los estudiantes. Segln una encuesta, el 55% de los profesores afirmaron estar
totalmente de acuerdo con esta afirmacion de que la competencia de un maestro con las computadoras
afectara su voluntad de integrar la tecnologia en el curriculum, en este sentido cabe sefialar que si los
profesores fuera de las aulas usan la computadora, puede ser un indicador de su uso dentro de sus clases.
En un estudio realizado por Hernandez-Ramos (2005), se pregunt6 a los profesores sobre el tiempo que
habian pasado con sus computadoras personales. Los profesores demostraron que han utilizado una mezcla
de once tipos de uso de software. También se les pidié que evaluaran y puntuaran su conocimiento de cada
uno. Los hallazgos de este estudio demostraron que aquellos profesores que tenian un buen dominio del
conocimiento sobre el uso de estos once software, permitieron que sus estudiantes usaran computadoras un
dia mas a la semana en comparacion con los maestros que no tenian la suficiente habilidad para hacerlo.
Bullock (2004) hizo una investigacion con maestros de secundaria comprometidos con el desarrollo
profesional para integracion de tecnologia en los Estados Unidos, encontr6 que la falta de modelado en los
planes de estudio era una incapacitante para los profesores mientras modelaban usos concretos de la
tecnologia en areas tematicas especificas y niveles de grado, este investigador descubrié que la facilitacion
del acceso a tecnologia y soporte técnico, y experiencias positivas con computadoras en el aula, generan el
desarrollo de habilidades necesarias para que los maestros usen la tecnologia de manera regular en sus
clases.

Bowman (2000) declara que la mayoria de los profesores que utilizan multimedia comprenden que la
tecnologia no constituye en si un tipo de ensefianza; en cambio, abre nuevos horizontes para el
descubrimiento y la exploracion dentro de esta. Ademas, los profesores no deben intentar utilizar la
tecnologia por el bien de la tecnologia; por ejemplo, implementar computadoras en el aula para ejercicios
repetitivos que carecen de base contextual. Otro factor que contribuye al uso de multimedia por parte de
los profesores es promovido por Alvine (2000), quien enfatiza la vision gque la tecnologia deberia ser una
herramienta para aprender contenidos, en lugar de hacer de la tecnologia el contenido y respalda la
necesidad de que los profesores reconsideren los usos de la tecnologia sugiriendo que podemos modelar
una orientacion hacia la adopcion de lo nuevo y ser cuidadosos en nuestra revision critica de su impacto en
la ensefianza y el aprendizaje. La mayoria Los profesores estarian de acuerdo, como este autor sugiere en
que el aula debe ser una comunidad humana que prepare a los estudiantes a vivir en el mundo real, que se
basa cada vez mas en la tecnologia.

Con respecto a los factores personales de los docentes, se concluye que las perspectivas y entendimiento de
estos sobre la utilizacién de la tecnologia influyen en la utilizacién de la tecnologia en la ensefianza. Por
ejemplo, si los profesores piensan que la tecnologia puede ser una amenaza para sus método tradicional de
ensefianza, es decir, método orientado al maestro en el que han sido entrenados durante largos afios, se
niegan aceptar la utilizacién de la tecnologia y la aceptardn poco a poco con una vision instrumentalista
del cambio, aceptaran usar la tecnologia pero con el propdsito de preparacion docente y comunicacion.
(Cuban, Kirkpatrick, & Peck, 2001). También se ha demostrado que el uso de la tecnologia por parte de los
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docentes esta en relacion con sus expectativas de éxito y el conocimiento sobre tecnologias que posean.
Wozney, Venkatesh y Abrami (2006) descubrieron que los maestros que creian que eran lo suficientemente
habiles para utilizar las computadoras con éxito consiguieron implementar clases con una concepcion actual
donde el centro del proceso esté en el estudiante y no en el profesor.

Ademas de las perspectivas y entendimientos de los docentes a este respecto, Wozney, Venkatesh y Abrami
(2006) también demostraron que la utilizacion personal de las computadoras por parte de los profesores
fuera de su Clases fue el indice mas importante para implementar el uso de estas dentro de las aulas. Es
decir, el acceso de los profesores a las computadoras fuera de la ensefianza tiene una influencia positiva en
el uso de la computadora en el aula. Otro factor importante incluye la relacién entre las actividades
educativas de los profesores (por ejemplo, sus métodos de ensefianza) y uso de tecnologia. En un estudio
similar realizado por Wozney, Venkatesh y Abrami (2006) se pregunto a los profesores sobre sus opiniones
sobre el uso de la tecnologia en las clases. Los hallazgos de este estudio informaron que se espera mas a
menudo que los profesores que dan la bienvenida a los métodos orientados a fomentar la independencia
cognoscitiva de los estudiantes incorporen tecnologias informaticas y consideran una necesidad, la
incorporacion de estas en las aulas.

TEORIA DEL APRENDIZAJE Y USO EFICAZ DE LA TECNOLOGIA

Ni el uso de la tecnologia ni una teoria del aprendizaje de forma independiente hace que una clase sea
productiva. Tener una metodologia para el aprendizaje basada en la tecnologia debe estar respaldada por
una teoria del aprendizaje innovador (Muniandy, Mohammad y Fong, 2007). En la mayoria de las clases
de hoy, la ensefianza se basa en antiguas teorias de aprendizaje en las que se utiliza la tecnologia. Sélo
como un instrumento para cambiar las herramientas tradicionales. Por ejemplo, los profesores utilizan
diapositivas de PowerPoint en el aula en lugar de escribir en la pizarra o utilizar textos escritos y
distribuirlos en las aulas. “¢Podria la tecnologia por si sola hacer que las aulas sean mas eficientes o es un
modelo o teoria de ensefianza para incorporar dentro del sistema de clases? ¢ Tenemos gue tener una teoria
adecuada del aprendizaje como marco en el que nuestro resultado de ensefianza (alumno), puede ser mas
innovador y fructifero

Las practicas educativas, la creatividad y el uso de tecnologias son fundamentales para lograr los objetivos
propuestos, tanto en los planes de estudio como en las politicas de gobierno. (Diaz, 2017) plantea que la
tecnologia por si misma no va tener un efecto magico en la mejora de las practicas docentes, hay que saber
utilizarla, organizando cuidadosamente el material, al no hacerlo, esta no produce aprendizaje significativo
si no se asocia con una estrategia creativa en la ensefianza y mucho menos es innovadora y manifiesta que
la innovacion es esencial para el desarrollo de un aprendizaje significativo real.

Actualmente, las estructuras educativas se encuentran con la necesidad de adaptarse a los
condicionamientos de las TIC, en la tarea diaria de formar a sus alumnos, proporcionarles conocimientos y
adaptarlos al manejo de estas nuevas herramientas que son un medio de estudio para todo nivel educativo.
Experiencias que se vienen desarrollando desde hace varios afios para ubicar planes e implementar de la
mejor manera las nuevas herramientas que involucran la ensefianza y el aprendizaje. Carrion (2020) plantea
que el empleo de las nuevas tecnologias también ayuda a que la educacion sea un proceso integral y ayuda
a batallar contra las practicas de bullying y las diferencias de género.

APRENDER CON TECNOLOGIA: PERSPECTIVA CONSTRUCTIVA

Jonassen y Reeves (1996) diferencian entre aprender y aprender con tecnologias. Muchos estudios recientes
dan fe de la influencia que el desarrollo de tecnologias tuvo en el desarrollo del aprendizaje. Las
computadoras tienen una posicion importante en la entrega de contenido y en la creacion de oportunidades
de aprendizaje para ayudar a los alumnos a comprender el significado. y promover un pensamiento. En tales
circunstancias, los profesores desempefian un papel muy moderado. El uso de tecnologias es oportuno,

@
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conlleva a un aprendizaje de nuevo tipo. La tecnologia juega un papel decisivo en las actividades cotidianas
pero no se convierte en el medio de ensefianza, es un aprendizaje constructivista. De acuerdo con Lajoie y
Derry (1993), la utilizacion tecnoldgica que apoya el aprendizaje de tales formas es mayoritariamente
explicado como herramientas cognitivas y mas estudios estan probando los méritos que se pueden obtener
de tales usos. Las herramientas cognitivas explican el uso estos medios tales como: moviles, calculadoras,
bases de datos, hojas de calculo, software de aplicaciones, herramientas de redes y herramientas de
construccion de conocimiento. El punto decisivo de las herramientas cognitivas no existe en la informacion
y el conocimiento que aportan sino en los tipos de actividades e implicaciones de los estudiantes que
apoyan y promueven.

El estudiante participa como aquel nuevo agente educativo, quien producto de haber nacido en una sociedad
tecnificada se convierte en el elemento principal en la comunicacién e interaccion social no solamente en
el aula (Aguilar, 2012), cada espacio y momento donde se evidencia un aprendizaje, debe postular la idea
de convertirse en este logro de significancia. (Castro , Guzman, y Casado, 2014) plantean que la educacién
es entendida como la preparacion para la sociedad, para la vida adulta, para el trabajo y la adquisicion de
cultura, ademas prepara y sitta al individuo en la sociedad y el mundo que le ha tocado vivir

Judson (2006) informa que existe una relacién entre los profesores que utilizan la ensefianza constructiva,
es decir que prefieren la utilizacion de metodologia y tecnologia en el aula, estos tienden a utilizar
tecnologia en sus aulas e incorporan tecnologia a sus cursos con mas frecuencia que los maestros que siguen
otras doctrinas de aprendizaje. La correlacién entre los profesores con ideas orientadas al alumno sobre la
ensefianza y la frecuencia con la que utilizan la tecnologia como método para mejorar el aprendizaje de los
alumnos es positiva. La relacion entre la utilizacién de la tecnologia y las actividades de ensefianza
constructivista parecen crear los mejores usos de las herramientas tecnoldgicas para facilitar el disefio de la
leccion. .

Los profesores constructivistas apoyan el uso de la tecnologia por parte de sus alumnos, ya que les ayuda a
crear su propia percepcion de informacion mediante la integracidn de experiencias reales en entornos de
aprendizaje basados en tareas. Boethel y Dimock (1999) sostuvieron que cuando los profesores mezclan
situaciones de aprendizaje constructivista de tecnologia, los logros de los alumnos son significativamente
superiores. (Hernandez-Ramos, 2005), compard dos grupos de maestros, un grupo que dijo "si" a la
pregunta: ¢Alguna vez ha creado proyectos basados en tecnologia para estudiantes?, con los que
respondieron” no " a la misma pregunta. Los profesores que plantearon que ellos integraban la tecnologia
en sus lecciones siempre que fuera posible, puntuaron notablemente mas alto en la escala de creencias
constructivistas que sus colegas que no lo hicieron. Los resultados mostraron una relacion positiva entre
los profesores que utilizaron la tecnologia con mayor frecuencia.

Conclusiones

Simplemente agregar una herramienta tecnolégica a un enfoque de ensefianza tradicional no produce una
instruccién mas efectiva y lo que hace el proceso mas duro y complejo sin aportar mucho beneficio. Para
gue la tecnologia se utilice de forma eficaz en el aula, los maestros deben asegurarse de que la estan
utilizando como parte de un enfoque que involucra a los estudiantes en la actividad. Los enfoques
constructivistas que destacan el aprendizaje orientado al alumno han apoyado durante un largo periodo que
los estudiantes deben participar en el proceso de adquisicion de conocimientos y han buscado métodos para
que los estudiantes se conviertan en un participante mas del proceso de ensefianza y aprendizaje en lugar
de como personas que prescriben Unicamente informacién, su enfogque debe estar en buena correspondencia
con la utilizacidn de la tecnologia que se desarrolla en la actualidad.

Utilizar la tecnologia no significa necesariamente que uno deba ser firme partidario del constructivismo, ya
gue esencialmente no es persuasivo para el grupo de profesores que todavia creen en los métodos
tradicionales de ensefianza, y estos dos enfoques se pueden complementar y mejorar uno del otro y dar los
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mejores resultados tanto desde la utilizacion de las tecnologias como desde un enfoque tradicional. Con el
uso de las tecnologias basadas en el método constructivista, los estudiantes se involucran en actividades
que pueden estructurar la instruccion para satisfacer varios niveles y métodos de aprendizaje, también
pueden ampliar la variedad de recursos de adquisicion de conocimientos, esto permite que la tecnologia sea
mas que un método para ofrecer informacion y entonces se convierte en el marco de la metodologia.

Por tanto la teoria constructivista como la tecnologia si se integren en las aulas de manera efectiva redundara
en aprendizaje innovador, ya que prepara las herramientas que son vitales para que los profesores
planifiguen un modelo de ensefianza que satisfaga los requisitos de un alumno orientado a destacar en su
propio aprendizaje.
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