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RESUMEN

El progreso de la ciencia y de la tecnologia ha mantenido, desde la segunda mitad del siglo XX,
un ritmo espectacular, el impacto de las TIC abarca a la educacién, por su caracter
histéricamente condicionado, y por el imperativo estratégico de aplicar estas innovaciones en la
escuela, en respuesta a las exigencia sociales, de una educacion para toda la vida y los cuatro
pilares planteados por Delors (1996): aprender a aprender, aprender a conocer, pero también
para aprender a ser y aprender a sentir. El presente trabajo se encamina a satisfacer
necesidades del banco de problemas de la escuela primaria "René Fraga Moreno = del

municipio Habana Vieja."

En la investigaciéon se combinan, complementan e integran, métodos teodricos y empiricos, que
permiten indagar en la evolucion, tendencias y regularidades del las colecciones cubanas de
software,y tiene como objectivo la elaboracion del software educativo “Aprendiendo de mi pais,
"y su modelacién en un guiéon de contenido para la asignaturaGeografia de Cuba, como un
medio de ensefanza que promueva el aprendizaje en los escolares de 6to grado de la escuela

primaria.

Palabras claves: software educativo,medio de ensefianza,aprendizaje en

losescolares,asignatura Geografia de Cuba
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The progress of the science and of the technology it has maintained, from the second half of the
XX century, a spectacular rhythm, the impact of the TIC embraces to the education, for its
historically conditional character, and for the strategic imperative of applying these innovations in
the school, in answer to the social demand, of an education it stops a lifetime and the four pillars
outlined by Delors (1996): to learn how to learn, to learn how to know, but also to learn how to
be and to learn how to feel. The present work heads to satisfy necessities of the bank of
problems of the primary school René Fraga Moreno ~ of the municipality Old" Havana.

In the investigation they combine, they supplement and they integrate, theoretical and empiric
methods that allow to investigate in the evolution, tendencies and regularities of the Cuban
collections of software, y have as objectivo the elaboration of the educational software “Learning
of my country”, and their modelacion in a content script for the subject Geography of Cuba, as a

means of teaching that promotes the learning in the scholars of 6to grade of the primary school

Key words: educational software, half of teaching, learning in the scholars, subject Geography
of Cuba.

INTRODUCCION

Resulta inobjetable el desarrollo alcanzado por la humanidad en los ultimos afios, la ciencia ha
revolucionado sus cimientos hasta convertirse ella misma en una fuerza productiva, la
tecnologia, por su parte ha aprovechado los descubrimientos cientificos para ir generando a
velocidades increibles nuevos y sofisticados recursos para ser utilizados en aras de elevar la
produccion, mejorar la calidad de vida de los hombres y mujeres que habitan el planeta, el
crecimiento social y personal de los seres humanos y nuevas opciones para reducir la
explotacion de los recursos naturales necesarios para la vida. Hay tres esferas en que se ha
puesto de manifiesto lo anterior de manera bien evidente, nos referimos a la computacion, a la

informatica y a las comunicaciones.’

El Ministerio de Educacion emprendio entre los afios 2001 al 2003, la ardua tarea de asumir la
produccion de software educativos curriculares, que representaban una respuesta necesaria, a
las demandas de un uso mas eficiente de la computadora como medio de ensenanza, en la

escuela primaria cubana.

1 MARTIN SABINA, ELVIRA, ILEANA ALFONSO Y ROBERTO PEREZ. El impacto de las NTIC en la Educacién Superior. /En Revista
Educacion Universitaria, No. 1, Afio 1998, pag. 43. Universidad de Matanzas, Cuba.
OB. CIT, pag.48
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El primer salto cualitativo de la informatica educativa cubana lo constituyé la Coleccién
Multisaber, un extraordinario y meritorio resultado, de 30 software educativos, para la escuela
primaria, realizados con la concepcién de hiperentornos de aprendizaje, sustentados en

tecnologia hipermedia.

La insercion del software educativo contribuye al logro de estos objetivos pues a través de ellos
el estudiante interactua con informacion proveniente de diferentes fuentes: textos, graficos,

audio, video, animaciones, fotografias, tablas, esquemas, mapas conceptuales y ejercicios.

Las diversas investigaciones realizadas en cuanto al uso de la nuevas tecnologias como medios
de ensefanza en la escuela primaria comprueba que se debe continuar una ardua labor ya que
aun existe poca sistematicidad en el uso de los software, la documentacion de la asignatura
Geografia de Cuba a partir de nuevos cambios se encuentra desactualizada y escasa; es de ahi
la necesidad de utilizar en el proceso de ensefianza aprendizaje de la Geografia de Cuba en el
sexto grado de la escuela primaria cubana, un software educativo, actualizado y creativo que
potencie el aprendizaje y responda a la concepcidn desarrolladora de su modelo de escuela; la
carencia de un medio con estas caracteristicas, constituye la contradiccion fundamental que
motiva a realizar esta investigacion, la situacién problematica expresada, fundamenta el
siguiente problema ¢Como potenciar el aprendizaje de los escolares de 6to grado en la
Geografia Cuba? .Para resolver esa problematica , nos propusimos como objetivoElaborar el
software educativo “Aprendiendo de mi pais, " como un medio de ensefianza que promueva el

aprendizaje de la Geografia de Cuba en los escolares de 6to grado de la escuela primaria.

Fueron aplicados durante la investigacién métodos cientificos tedricos y métodos y técnicas del
nivel empirico y asumimos la definicién de aprendizaje de que esel proceso de apropiacién por
el nino de la cultura, bajo condiciones de orientacion e interaccion social. Hacer suya esa
cultura, requiere de un proceso activo, reflexivo, regulado, mediante el cual aprende, de forma
gradual, acerca de los objetos, procedimientos, las formas de actuar, las formas de interaccion
social, de pensar, del contexto historico social en el que se desarrolla y de cuyo proceso
dependera su propio desarrollo.? Y la de aprendizajedesarrollador (Castellano, D. y otros
2002)... aquel que garantiza en el individuo la apropiacién activa y creadora de la cultura,
propiciando el desarrollo de su auto-perfeccionamiento constante, de su autonomia y
autodeterminacion, en intima conexidn con los necesarios procesos de socializacion,

compromiso y responsabilidad social.

2Doc. Pilar Rico Montero. Articulo Aprendizaje en condiciones desarrolladoras
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Fue importante asumir la definicion de software educativo comouna aplicacion informatica

creada con la expresa intencion de ser utilizada en el proceso de ensefianza-aprendizaje®

DESARROLLO

El progreso de la ciencia y de la tecnologia ha mantenido, desde la segunda mitad del siglo XX,
un ritmo espectacular. Este proceso, calificado por algunos especialistas como revolucién
cientifica y tecnologica, con notables avances en la robotica, la cosmonautica, las ciencias de
los nuevos materiales, la electronica y la ingenieria genética, no ha hecho mas que comenzar,

y seguira siendo una de las caracteristicas mas importantes del presente milenio.*

El mundo esta inmerso en una nueva Revolucion, la de las comunicaciones, en la que la

computadora juega un papel importante.

El sistema educativo no puede ser ajeno a las implicaciones tanto culturales como sociales y
por ello, debe fomentar el conocimiento de las nuevas tecnologias de la informacion.La
utilizacion de la computadora, la television y el video, asociado a distintos programas didacticos
qgue han permitido potenciar la educacion desde los niveles basicos de educacién hasta el nivel

superior.

Hoy se ponen a disposicién de la escuela cubana varios software educativos que cuentan con
diversos recursos multimedia, todos ellos combinados y empleando estrategias de ensefianza-
aprendizaje, que hacen posible el desarrollo de habilidades intelectuales generales
(observacion, comparacion, clasificacion, valoracion) que se manifiestan en el incremento de
los procesos de analisis, sintesis, abstraccion, generalizacion, como base de un pensamiento
dirigido a penetrar en la esencia de las relaciones entre hechos y fendmenos.Los mismo han
evolucionado de manera significativa pasando de software que abordaban aspectos puntuales
del proceso de ensefianza aprendizaje a un enfoque netamente “curricular extensivo” orientado

a constituir un soporte informatico pleno para los diferentes niveles de ensefianza

El impacto de las TIC abarca a la educacion, por su caracter histéricamente condicionado, y
por el imperativo estratégico de aplicar estas innovaciones en la escuela, en respuesta a las

exigencia sociales, de una educacion para toda la vida y los cuatro pilares planteados por

3 Garcia, Silvia(2013): Tesis doctoral Concepcién desarrolladora para el disefio didéctico del software educativo de la escuela
primaria

“Diplomado “Competencia profesional pedagédgica en el empleo de las TIC Compilado por la Dr. C. Ileana Dominguez Garcia
marzo, 2014
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Delors (1996): aprender a aprender, aprender a conocer, pero también para aprender a ser y

aprender a sentir.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje, en la actualidad, es necesario tomar en
consideracion la existencia de un poderoso medio que es la computacion y junto a ella los
formidables software educativos que se encuentran en cada una de las escuelas, los cuales
utilizados a partir de las orientaciones recogidas en el Programa Director de Computacién
favorecen el desarrollo de la formacidn de valores, la atencion a la diversidad, el desarrollo de
la creatividad de los escolares, y por qué no, de los docentes también, la atencion a la
educacion ambiental, mejorar los enfoques interdisciplinares y la aplicacion del principio
integrador del estudio-trabajo.Es por ello que el rol del maestro cambia, de transmisor de

informacion a un facilitador de la misma centrando su trabajo en:

a) Seleccionar el software adecuado.

b) Preparar la clase, enriquecida con el uso de paquetes presentadores de informacién.
c) Controlar el proceso docente.

Los beneficios pedagdgicos que puede ofrecer el software educativo como medio de
ensefanza, estan sustentados en los fundamentos filosoficos, sociolégicos, psicologicos y
pedagogicos — didacticos, que ofrece la Didactica cubana para los medios de ensefianza en
general, coherentes con la Filosofia de la educacion cubana, marxista y martiana y el enfoque
historico — cultural, que orienta el proceso de ensefianza aprendizaje( PEA ) en la escuela
primaria, aplicados a las caracteristicas propias de este medio.® El software educativo resulta
una influencia externa, pero su papel como medio de ensefianza, no se limita a facilitar simples
acciones externas de los alumnos en su actividad cognoscitiva, sino que puede contribuir a un
aprendizaje mas activo y al desarrollo de un pensamiento productivo y creador del escolar,
como se destaca en (Colectivo de autores de Pedagogia, 1984 y D. Castellanos, 2001), y se
expresa por E. M. Santos (2004) al senalar que constituyen una “(...) via que mediatiza la

necesaria interrelacion que ha de darse entre lo concreto y lo abstracto”®

Fundamentacion de las caracteristicas generales del software educativo "Aprendiendo

de mi pais"

5 Castillo Frias Silvia MSc TESIS EN OPCION AL GRADO CIENTIFICO DE DOCTOR EN CIENCIAS PEDAGOGICAS 2013
®Santos, E. M.(2004): Proceso de ensefianza -aprendizaje desarrollador. Teoria y préctica. Capitulo 4 Categorias del proceso
de ensefianza — aprendizaje. Ed. Pueblo y Educacién. La Habana p. 72
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* El contenido del SE respondera a las caracteristicas psicopedagdgicas del tercer momento del
desarrollo de los escolares primarios y la estructura y enfoque metodoldgico de la asignatura de

Geografia de Cuba.

* El enfoque curricular, incluird a la mayoria de los contenidos que aborda el programa de la
asignatura de Geografia de Cuba se actualizaran los contenidos econdémicos, se incluiran,
ampliaran o profundizaran algunos temas de actualidad nacional e internacional como los
referidos a una educacién ambiental para el desarrollo sostenible con propuestas de
actividades que faciliten las relaciones de la escuela con la comunidad contribuyendo a

convertir la escuela en el centro cultural mas importante de la comunidad.

*El SE estara dirigido a contribuir al logro de los objetivos 6to grado expresados en el Modelo

de Escuela Primaria y los particulares de la asignatura.

* El desarrollo alcanzado en los escolares de 10 a 12 afos, permite utilizar la concepcion
empleada en las diferentes colecciones cubanas, por lo que el software puede ser del tipo
hiperentono de ensefianza — aprendizaje, sustentado en sistema hipermedia, con una estructura
abierta y flexible (configurables), que permita modificar, ampliar, seleccionar los contenidos y

recursos. Se emplearan variantes de recorrido libre o guiado

» Para la estructura modular se tomaran referencias de otros ,SE como Temas ambientales,
Actividades, Biblioteca, Coleccién de imagenes, Videos , Juegos, Glosario. El médulo Maestro

esta dirigido al docente.

* Con el fin de contribuir a un aprendizaje desarrollador de la Geografia se pondran tanto para el
alumno como para el médulo Maestro, temas y actividades de aprendizaje que favorezcan la
participacion protagonica, activa, colaborativa, reflexiva y autorregulada, a partir de los niveles
de ayuda que se ofrezcan, y las acciones que favorezcan la orientacion, el control y autocontrol

con un enfoque interdisciplinar

Ejemplo: Propuesta de lineas orientadoras que deben aparecer en el contenido del SE
“‘Aprendiendo de mi pais”, relacionadas con el tratamiento de la Educacion Ambiental para el
Desarrollo sostenible como parte de la actualizacién del contenido ambiental en la escuela

primaria.
- Fomentar valores a partir del tema ambiental.

- Trabajar la nocién de que el ambiente lo es todo, ya que somos parte integral de él y que

todas nuestras acciones generan consecuencias en el plano ambiental
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- Los ambitos sociales y econdmicos son inseparables de los elementos bidticos y abidticos

del ambiente, demostrando su interaccion permanente.

- Demostrar la importancia de la conservacion, ahorro y uso racional de los recursos, en

atencion a la situacion actual y perspectiva.
- Valorar que la biodiversidad abarca tanto lo natural como lo cultural.

- Sensibilizarse ante la riqueza y complejidad del patrimonio cultural, natural e inmaterial de
Cuba, para asi contribuir a generar un sentido de pertenencia e identidad.

- Estimular la participacion comunitaria como herramienta para la busqueda de soluciones a

los problemas ambientales .
- Promover la sostenibilidad como factor determinante del tema ambiental.
- Demostrar la relacion dinamica entre el ambiente y la calidad de vida.

- Promover la reflexion critica respecto a las situaciones reales del ambiente cubano, no solo
partiendo de ejemplos de nuestro accionar negativo, también desde lo positivo y estimular la

propuesta de soluciones posibles.
- Abordar los problemas ambientales con énfasis en la perspectiva local, sin olvidar la global.

- Las ilustraciones deben reflejar el paisaje, las especies, las tradiciones, las actividades

econdmicas y otras expresiones culturales cubanas.
Descripcion general de la propuesta del diseiio del SE "Aprendiendo de mi pais™

e Presentacioén inicial:
Se asumen los recursos de presentacion (opcionales para usuario) usados en las ultimas
colecciones, (video musical, animaciéon u otro recurso), pero se aplicaran para presentar en

sintesis el contenido de que tratara el software educativo.

e Pantalla principal:
Se sugiere emplear el recurso “selector de mascotas” de la Coleccion Futuro. Para este
software se sugieren las mascotas, de un cocodrilo, y un nifio, ademas se utilizaran mapas de

Cuba, y especies representativasde la flora y la fauna cubana como el zunzun, la mariposa.

¢ Pantalla de presentacion de los médulos:

Se usara una estructura modular similar a la de las diferentes colecciones

e Modulo: Temas
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El modulo temaspara el contenido es generalizador, ya que permitira no solo abarcar
contenidos, sino cuentos, anécdotas, narraciones, resultados de investigaciones o proyectos

educativos.
Se utilizan las estrategias de navegacion libre o dirigida usada en otros SE.

e Médulo: Actividades
El término “Actividades” se utiliza con mas frecuencia en esta asignatura y abarca tareas de

aprendizaje que permite ampliar las opciones de utilizacién en el PEA.

e Moédulo: Juegos
Se propone que, se incluyan los juegos de simulacion de viajes por todo el archipiélago cubano,
donde el escolar le dé soluciones por ejemplos a problemas ambientales locales .Las reglas del

juego deben ser orientadas antes de su ejecucion y se ofreceran ayudas oportunas.

e Mébdulo: Biblioteca
Se mantiene la organizacion en submaddulos de las diferentes colecciones, Galeria y Glosario.
En Galeria se incluyen imagenes, videos, musica, diccionario, textos, animaciones, mapas,
graficas algunos de estos recursos responden a particularidades de la asignatura y requieren un

tratamiento diferenciado y facilidad de acceso.

e Moddulo: Especies exéticas invasoras(EEI )
Este modulo, resulta necesario por su vinculacion al contenido del programa de la asignatura y
como parte del proyecto que lleva a cabo el Ministerio de Educacién, constara con informacion
actualizada sobre las EEIl,que propician la familiarizacion con las especies exoéticas invasoras
de ecosistemas vulnerables cubanos, contara ademas con lasfichas técnicas de las especies
invasoras seleccionadas de la flora y la fauna cubana , que posibilitaran el conocimiento de las
mismas , por los escolares se incluyen, orientaciones metodoldgicas generales que sirven de

guia para el maestro.

e Médulo: Maestro
Este mddulo recrea una informacion general para el maestro, ademas contendra objetivos,
contenidos y estructura del software y ofrece recomendaciones metodolégicas para su uso.
Incluye materiales para la preparacion y superaciéon del maestro, los textos, vinculados a este
nivel educativo, el curriculo de la asignatura,también incluira articulos y textos para ampliar la

preparacion en el contenido por ejemplo: EI Modelo de Escuela Primaria.
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El analisis histérico — logico y epistemologico realizado acerca de la evolucion historica de las

tecnologias de la informatica y las comunicaciones como medios en el proceso de ensefianza y

aprendizaje y del uso de medios de ensefianza, se convirtieron en sustento tedricos de la

investigacion; al permitir determinar desde el punto de vista pedagdgico, psicologico ,

sociologico y filoséfico, la necesidad de la elaboracion de software educativo, para elevar la

calidad de la clase de geografia de Cuba y por tanto del proceso de ensefianza y aprendizaje

de los escolares, donde el maestro desempefia y una funcion directiva, mediatizadora

importante .

BIBLIOGRAFIA

1.

Coppery, Sonia (2009): Exigencias metodologicas para la evaluacién de los softwares
educativos destinados a la Educacion Primaria. Tesis de maestria, La Habana, Cuba.
Del Toro, Mario (2006): Modelo de disefio didactico de hiperentornos de ensefianza-
aprendizaje desde una concepcion desarrolladora. Tesis doctoral. Instituto Superior
Pedagogico “Enrique José Varona”. La Habana, Cuba.
Diaz, Georgina (2006): Concepcion teorico-metodologica para el uso de la
computadora en el proceso de ensehanza —aprendizaje de la educacidén primaria.
Tesis doctoral Instituto Superior Pedagogico “Enrique José Varona”. La Habana,
Cuba.
Garcia, Silvia (2004): Consideraciones acerca del uso de la computacién y el software
educativo en el proceso de ensenanza aprendizaje. Ponencia Xl Conferencia
Internacional de Aprendizaje y redes de investigacion LearningConference, La
Habana, Cuba.

(2013): Tesis doctoral Concepcion desarrolladora para el disefo
didactico del software educativo de la escuela primaria.
.Gonzalez, Vicente (1979): Medios de ensenanza. Ed. Pueblo y Educacion. La
Habana, Cuba.
Guerra, Bibiana (2008): Propuesta metodoldgica para el disefio del modulo resultados
del software educativos de la Coleccion Multisaber. Tesis de maestria en Ciencias de

la Educacion. Mencién en Educaciéon Primaria. La Habana, Cuba.



'a Joven Revista Electronica Cientifico Pedagdgica, No. 27, septiembre-diciembre, 2017. ISSN: 221-3988 ‘
«ll Educador RNPS No: 2241 Tomo: Il Folio: 47 RNSW No: A0913 Tomo: I Folio: 117

¥ Red lberoamericana & Pedagogla

8. Laguna, Rubén; Pavén, Victor (1992): Taller de elaboracion de guiones para software
educativo. Instituto Latinoamericano de la comunicacién educativa. México.

10



